
REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ „MONOPOLY TARNÓW”
z dnia 25.11.2025 r.

I. Organizator. 
1. Organizatorem gry miejskiej (zwanej dalej „Grą”), jest GLK TriMind Łukasz Dziedzic, z siedzibą w Katowicach (40-018), przy ul. Graniczne j57A/53, wpisanej do Rejestru Przedsiębiorców, posiadającą nadany nr NIP: 6472310225 i REGON: 540572161, zwana dalej „Organizatorem”. 
2. Fundatorem nagród oraz Zleceniodawcą Gry jest  WINNING MOVES Sp. z o.o. z siedzibą przy Al. Grunwaldzkiej 472B, 80-309 Gdańsk wpisaną do Rejestru Przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego pod numerem KRS  0000779724, posiadającą nadany nr NIP: 9542804018 i REGON: 383191799.
3. W Grze nie mogą brać udziału pracownicy Organizatora ani fundatora nagród.

II. Uczestnicy. 
1. Uczestnicy mogą startować w Grze indywidualnie lub zorganizowani w grupy liczące od 1 do maksymalnie 5 osób.
2. Jeden Uczestnik może być członkiem maksymalnie jednej Grupy.
3. Uczestnicy nie mogą posiadać przeciwwskazań zdrowotnych uniemożliwiających uczestnictwo w Grze.
4. Uczestnicy biorą udział w Grze na własną odpowiedzialność i na własne ryzyko.
5. Organizator nie zapewnia dla Uczestników Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia od następstw nieszczęśliwych wypadków.
6. Organizator nie zapewnia opieki dla osób niepełnoletnich uczestniczących w Grze.
7. Samodzielnymi uczestnikami gry mogą być wyłącznie osoby powyżej 14 roku życia. 
8. Młodsi uczestnicy muszą przebywać pod opieką osób dorosłych (min. 1 dorosły w grupie).
9. Osoby niepełnoletnie biorące udział w grze bez opieki dorosłego zobowiązane są dostarczyć przed rozpoczęciem gry podpisane przez rodzica lub opiekuna prawnego oświadczenie o wyrażeniu zgody na udział w grze (załącznik nr 1).

III. Zasady Gry  
1. W celu przystąpienia do Gry indywidualny Uczestnik, a w przypadku grupy Uczestników jej przedstawiciel powinien przesłać w formie wiadomości tekstowej na adres e-mail: gramiejska@glktrimind.pl, zgłoszenie rejestracyjne, w którym należy podać imię i nazwisko Uczestnika i Uczestników oraz telefon kontaktowy. Zgłoszenie udziału w Grze następuje do 5.12.2025 do godziny 16.00. Łącznie w Grze może wziąć udział 60 drużyn. O udziale w Grze decyduje kolejność zgłoszeń. 
2. W odpowiedzi na zgłoszenie rejestracyjne Organizator poinformuje Uczestników o przydzielonym Uczestnikowi lub grupie Uczestników numerze gracza oraz wyznaczonej Uczestnikowi godzinie startu. 
3. Gra rozpocznie się 6.12.2025 r. o godzinie 11:00, w pierwszej lokacji, 
tj. Pasaż Tertila – przy Pasażu Odkryć. To miejsce startu Gry i pierwsza lokacja, gdzie zostaną uczestnikom zadane pytania. Wtedy wystartuje pierwsza grupa drużyn (10 zespołów), kolejne drużyny będą startować co pół godziny.
4. Uczestnicy są zobowiązani przybyć 10 minut przed wyznaczoną w wiadomości e-mail, o której mowa w ust. 2 powyżej godziną, w celu potwierdzenia swojego udziału i odbioru kart gry. 
5. Każdy z indywidualnych uczestników lub grupa Uczestników przed rozpoczęciem Gry otrzyma kartę gry, która będzie miała postać mapy, na której zaznaczone zostaną punkty na terenie Tarnowa, zaś na rewersie mapa ta posiadać będzie oznaczone miejsca przeznaczone na potwierdzenia wykonania poszczególnych zadań w Grze (zebranie pieczątek w każdej lokalizacji).
6. Podczas Gry zadaniem Uczestników będzie dotarcie do 5 (pięciu) miejsc zaznaczonych na  karcie gry, odnalezienie w tym miejscu punktu z oznaczeniem „MONOPOLY” oraz zdobycie potwierdzenia  dotarcia do punktu - poprzez otrzymanie pieczątki na karcie gry. W celu zdobycia pieczątki Uczestnicy odpowiadać będą musieli na pytania dotyczące Miasta Tarnów lub wiedzy o grach „MONOPOLY”. Na każdej z pięciu stacji każda drużyna otrzyma 3 (trzy) pytania. Każda poprawna odpowiedź to zdobycie pieczątki na karcie gry.
7. Organizator nie zwraca Uczestnikom kosztów transportu i podróży. 
8. Uczestnicy Gry poruszają się po terenie gry w dowolny sposób z wyłączeniem 
transportu samochodowego.
9. Udział w grze jest związany z wysiłkiem fizycznym.
10. Członkowie Grupy muszą poruszać się po terenie Gry razem oraz wspólnie wykonywać zadania. 
11. Spóźnienie się na rozpoczęcie Gry lub jej zakończenie (przybycie na miejsce po wyznaczonej godzinie) równoznaczne jest z dyskwalifikacją Uczestnika lub Grupy. 
12. W przypadku naruszenia przez Grupę niniejszego Regulaminu, złamania zasad fair play, utrudniania Gry innym Uczestnikom, bądź niszczenia wskazówek, w dowolnym momencie Gry, Organizator ma prawo zdyskwalifikować daną Grupę. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna. 
13. Zgłoszenie udziału w Grze jest równoznaczne z: 
a) [bookmark: _heading=h.gjdgxs]potwierdzeniem, że każdy z Uczestników zapoznał się z niniejszym Regulaminem i wyraża zgodę na wzięcie udziału w Grze na warunkach określonych w niniejszym 
Regulaminie; 
b) wyrażeniem przez każdego z Uczestników zgody na przetwarzanie przez Organizatora ich danych osobowych zgodnie z rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27.04.2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne rozporządzenie o ochronie danych) - Dz. Urz. UE L 119, s. 1; 
c) wyrażeniem przez każdego z Uczestników zgody na opublikowanie na stronie 
internetowej Organizatora oraz jego mediach społecznościowych oraz mediach społecznościowych Partnerów gry Monopoly Tarnów wizerunku 
Uczestnika, oraz dodatkowo imienia i nazwiska Uczestnika w przypadku, gdy ten 
otrzyma nagrodę; 
d) Uczestnikom przysługuje prawo do zmiany lub usunięcia swoich danych 
osobowych z bazy Organizatora. 

IV. Wyłanianie zwycięzców i nagrody.
1. Każdy z Uczestników indywidualnych, a w przypadku grupy Uczestników – jedna osoba z grupy/jej przedstawiciel, za wykonanie zadań określonych w pkt III ust. 6 niniejszego Regulaminu może otrzymać nagrodę główną w postaci gry planszowej „MONOPOLY TARNÓW”, z zastrzeżeniem ust. 2 poniżej.
2. Liczba głównych nagród w grze jest limitowana i wynosi 5 (pięć) sztuk gry planszowej na każde 10 drużyn, które będą startować o tej samej godzinie. Nagrody główne otrzymają Uczestnicy, którzy zbiorą wymaganą liczbę pieczątek równoznacznych z liczbą punktów (13-15). W sytuacji, kiedy drużyny zdobędą tę samą liczbę pieczątek/punktów, o przyznaniu głównej nagrody będzie decydował czas przejścia trasy. Drużyna, która pokona trasę szybciej otrzyma jedną z nagród głównych.
3. W przypadku, gdy liczba drużyn biorących udział w grze będzie mniejsza niż zakładane 60, Organizator zastrzega sobie prawo do proporcjonalnego rozdysponowania wszystkich 30 (trzydziestu) gier przewidzianych jako nagrody główne pomiędzy drużyny, które się zapisały. Oznacza to, że w poszczególnych grupach startowych liczba nagród może zostać zwiększona – na przykład zamiast 5 na 10 drużyn, nagrodzonych może zostać 7 drużyn na 10.
4. Jeśli żaden z Uczestników indywidualnych lub żadna grupa Uczestników nie zbierze wymaganej liczby pieczątek/punktów (13-15), otrzyma nagrodę pocieszenia.
5. Ogłoszenie wyników Gry i ewentualne wręczenie nagród nastąpi po ukończeniu gry przez każdą z drużyn/uczestnika indywidualnego z podziałem na wcześniej ustalone grupy graczy.
6. Warunkiem odbioru nagród jest: stawienie się w ostatniej lokalizacji, okazanie mapki z zebranymi pieczątkami/liczbą punktów z każdej lokalizacji, okazanie do wglądu dowodu osobistego lub, w przypadku osób niepełnoletnich, okazanie legitymacji uczniowskiej i podanie danych osobowych:  imienia, nazwiska z każdego z członków grupy. 
7. Nagrody mogą być wydawane wyłącznie w postaci rzeczowej. Niedopuszczalna 
jest wypłata równowartości nagrody rzeczowej w gotówce lub zamiana na inną nagrodę. 
8. W przypadku niezgłoszenia się po odbiór nagrody w miejscu i terminie wskazanym przez Organizatora albo w razie niespełnienia warunków określonych w ust. e., 
prawo do nagrody wygasa. 
9. Regulamin nie przewiduje powtórnego rozdziału nagród, które nie zostały odebrane. Nagrody, które nie zostały odebrane z uwagi na niespełnienie wymogów określonych w niniejszym Regulaminie, przepadają. 
10. Wartość pojedynczej nagrody rzeczowej w grze wynosi 98 zł brutto w przypadku nagrody głównej, a 12.30 zł brutto w przypadku nagrody pocieszenia. 

V. Postanowienia końcowe. 
1. Regulamin znajduje się do wglądu w siedzibie Organizatora oraz na stronie internetowej  https://glktrimind.pl/. 
2. W kwestiach dotyczących przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a także w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, głos rozstrzygający należy do Organizatora.
3. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do zmiany Regulaminu. W razie zmiany Uczestnicy zostaną stosownie powiadomieni.
4. Dane osobowe Uczestników Gry będą przetwarzane w celu przeprowadzenia Gry, wyłonienia osób nagrodzonych i wręczenia im nagród. Podanie danych osobowych oraz wyrażenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie uniemożliwia udział w Grze. 













Załącznik nr 1 
ZGODA RODZICA/OPIEKUNA PRAWNEGO
NA UDZIAŁ MAŁOLETNIEGO W GRZE MIEJSKIEJ 
„MONOPOLY TARNOW”


…………………………………………………………….
Imię i Nazwisko rodzica/opiekuna prawnego


Jako rodzic/opiekun prawny małoletniego ………………………………………………							imię i nazwisko

oświadczam,  że wyrażam zgodę na udział małoletniego w Grze Miejskiej „MONOPOLY TARNÓW” (dalej Gra), oraz 

e) potwierdzam, że zapoznałem się z Regulaminem Gry dostępnym na stronie internetowej www.glktrimind.pl i wyrażam zgodę na wzięcie udziału przez małoletniego w Grze na warunkach określonych w Regulaminie; 
f) wyrażam zgodę na przetwarzanie przez Organizatora moich danych osobowych oraz danych osobowych reprezentowanego małoletniego zgodnie z rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27.04.2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne rozporządzenie o ochronie danych) - Dz. Urz. UE L 119, s. 1; 
g) wyrażam zgodę na opublikowanie na stronie internetowej Organizatora oraz mediach społecznościowych wizerunku  małoletniego, oraz dodatkowo imienia i nazwiska w przypadku, gdy ten otrzyma nagrodę; 
h) Zostałem poinformowany, że przysługuje mi prawo do zmiany lub usunięcia podanych danych osobowych z bazy Organizatora. 



……………………………………………………			……………………………………………..
Miejscowość i data 						Podpis

